
湖南科技职业学院

动漫制作技术
-  P H A R M A C Y  -

招 生 专 业 介 绍

        动漫产业作为文化产业的重要代表，是动画和漫画的有
机结合，具有低能耗、低污染、高产业价值、多就业机会等
特点与优势。动漫是影视动画专业的深化与延伸，本校动漫
制作技术专业在传统动漫游戏行业的基础上结合虚拟现实技
术，在长沙文化艺术之都这片沃土上，聚焦AI漫剧、三维动
画、虚拟数字人等领域，提升人才培养质量，提升就业对口
率。

NO.1
专业介绍

       本专业培养德智体美劳全面发展，掌握扎实的科
学技能基础，培养文化艺术修养，学习动漫造型设
计 、 三 维 模 型 制 作 、 灯 光 材 质 渲 染 、 影 视 后 期 合
成、用户交互等知识，具备动漫造型设计、数字化
产品制作、影音作品处理和交互设计的能力，具有
工匠精神和信息素养，面向广播、电视、电影和影
视录音制作业与AIGC等行业的动画设计人员、数字
媒体艺术专业人员等职业群，能够从事动漫前造型
设计、中期三维场景和角色制作、后期影视特效与
剪辑、AI内容生成等相关工作，毕业3~5年能够胜任
美术技术总监、主管等职业岗位的高素质技术技能
人才。

NO.2
主干课程

NO.3
师资团队

       动漫制作技术专业的师资团队教学经验丰富、专
业技能扎实、实力强劲。现有专任教师5人，企业兼
职教师8人，其中全部为硕士研究生，副教授3人，
国家级职业教育教学创新团队成员1人，湖南省青年
骨干教师1人，形成了一支学术与实践能力兼备的精
英队伍。近年教师获得湖南省各类教师职业技能竞
赛，获一等奖2项；二等奖4项，建设精品课程3门，
为专业人才培养提供了优质资源支撑；专业以教师
发展为核心，持续提升师资水平，积极营造有利于
人才成长与创新的良好环境，为培养高素质动漫技
术人才奠定坚实基础。

NO.4
学习环境

       专业课教学安排在理实一体实训室内，突出做中
教、做中学；模拟企业制作情境，引入真实的企业
项目实施模块化教学。
       专业课教学安排在理实一体实训室内，突出做中
教、做中学；模拟企业制作情境，引入真实的企业
项目实施模块化教学。
       专业课教学安排在理实一体实训室内，突出做中
教、做中学；模拟企业制作情境，引入真实的企业
项目实施模块化教学

NO.5
育人成果

     近年来学生参加职业院校技能竞赛高职组动漫制作赛项
和虚拟现实（VR）制作项目，共获得国家二等奖2项，国家
三等奖1项，省一等奖3项、省二等奖各9项，省三等奖3
项。获得第四届中国虚拟现实大赛一等奖，获得（第十六
届）泛珠三角大学生计算机作品赛总决赛(高职组)三等奖。

NO.6
就业岗位群

       面向游戏动漫企业和虚拟现实企业的专业技术岗
位和技术服务岗位。主要专业技术岗位有：三维模
型制作、蒙皮绑定、动画制作、特效制作、交互技
术等岗位。

NO.7
优秀毕业生

          李阳芳，2018届毕业生，专升本考试以第一名
成绩考入湖南涉外经济学院，2024年硕士毕业于中
南林业科技大学，现就任于长沙易知付科技有限公
司，担任设计经理。

         彭远巍，2011届毕业生，现任阿里巴巴灵犀互
娱3D场景制作师。

     成迪，2014届毕业生，现任慕斯健康睡眠股份有
限公司高级UI设计师。
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